Platt for de Liitten

Fief-Minuten-Koorten to” n

Fréhjohr

N

Frohjohrwoorspeel

So geiht dat:

Die Bildkarten oder Gegenstidnde werden den Kindern gezeigt
und mit dem plattdeutschen Begriff benannt. Die Kinder
sprechen den Begriff gemeinsam nach.

Dann werden die Bildkarten oder Gegenstdnde erneut
benannt, diesmal aber mit der Stimme einer Figur (z.B.
General, feine Dame, Baby, Oma, Micky Maus etc.) und der
entsprechenden Gestik/Mimik.

Die Kinder diirfen nun raten, wer spricht. Haben die Kinder die
Figur erraten, werden die Bildkarten oder Gegenstinde erneut
mit der Stimme der Figur benannt und die Kinder diirfen sie
ebenfalls mit der Stimme der Figur nachsprechen.

Es kdnnen beliebig viele Runden mit verschiedenen Figuren

gespielt werden.
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Material:

Bildkarten oder Gegensténde zum
Friihjahr, z.B. Blumen, Ostereier etc.
Zeigestock

Wortschatz:

Oosterhaas-Osterhase, Oosterei-Osterei,
Eierkorf-Eierkorb, Eierbeker-Eierbecher,
Farvpott-Farbeimer, Hohner-Hihner,
Hahn - Hahn, Osterfuilir-Osterfeuer,
Osterklocken-Osterglocken, Tulp-Tulpe,
Blomen-Blumen, Kiikens-Kiken, Immen-
Bienen, Stinn-Sonne, Siinnenkind-
Marienkdfer, Vagel-Vogel, Butterlieker-

Schmetterling




Dat steiht op de Koorten

. Fréhjohrwoorspeel

. Wies mal!

. Wat fehlt?

. Oogen to!

. Stimmt dat?

. Fleegenklatschenspeel

. Singsnack ,,Geetkannenrap*

. Singsnack ,,April “

. Mitmaakgeschicht ,,Oostereier*

10. Mitmaakgeschicht ,,Picknicken®

. Speel ,,Op miene Picknickdeek

. Mitmaakgeschicht ,,Fréhjohr
. Speel ,Immenspeel

. Speele mit Frohjohrsaken

. Fingerspeel ,,De liitte Tulp*

. Klanggeschicht ,,Fréhjohr*

. Brettspeel mal anners
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. Riesen-Memory
. Riesen-Domino

. Sthst du wat?

Dat is wichtig fér mi:




Wies mol!

So geiht dat:

e Die Bildkarten oder Gegenstidnde werden an die Tafel gehdngt
oder auf den Boden gelegt.

e Die Lehrkraft sagt zu einem Kind: ,,Wies mi mal dat Oosterei! “

e Das Kind libernimmt den Zeigestock und zeigt auf das Osterei.

e Dann ist das néchste Kind mit einem neuen Gegenstand an der
Reihe.

Variante:

e Fortgeschrittene Kinder kénnen den Part der Lehrkraft
Ubernehmen und selbst auf Platt sagen, was das ndchste Kind

zeigen soll.

Wat fehlt?

Material:

e Bildkarten oder Gegenstdnde zum
Frihling, z.B. Ostereier
e Zeigestock

Wortschatz:

e Oosterhaas-Osterhase, Oosterei-Osterei,
Eierkorf-Eierkorb, Eierbeker-Eierbecher,
Farvpott-Farbeimer, H6hner-Huhner,
Hahn, Hahn, Osterfiitir-Osterfeuer,
Osterklocken-Osterglocken, Tulp-Tulpe,
Blomen-Blumen, Kiikens-Kiiken, Immen-
Bienen, Stinn-Sonne, Stinnenkind-
Marienkafer, Vagel-Vogel, Butterlieker-

Schmetterling

So geiht dat:

e Die Bildkarten oder Gegenstinde werden an die Tafel gehdngt
oder auf den Boden gelegt.

e Ein Kind verldsst den Raum. Ein anderes Kind nimmt ein Bild
oder einen Gegenstand weg (z.B. das Osterei) und versteckt
diesen.

e Das erste Kind wird nun wieder reingeholt (,,Kannst
rinkamen“),

e Das zweite Kind fragt nun das erste Kind: ,,Wat fehlt?“

e Das erste Kind antwortet ,,Dat Oosterei“.

e Jetzt geht das zweite Kind nach drauf3en und ein drittes Kind
entfernt einen Gegenstand.

e Gespielt wird bis alle Kinder an der Reihe waren.

Material:

e Bildkarten oder Gegenstinde zum
Frihjahr, z.B. Osterei

Wortschatz:

e Oosterhaas-Osterhase, Oosterei-Osterei,
Eierkorf-Eierkorb, Eierbeker-Eierbecher,
Farvpo6tt-Farbeimer, Héhner-Hihner,
Hahn, Hahn, Osterfulir-Osterfeuer,
Osterklocken-Osterglocken, Tulp-Tulpe,
Blomen-Blumen, Kiikens-Kiken, Immen-
Bienen, Stinn-Sonne, Siinnenkind-

Marienkdfer, Vagel-Vogel, Butterlieker-

Schmetterling




Dat is wichtig for mi:

Dat is wichtig fér mi:




Oogen to!

So geiht dat:

Die Kinder schliel3en die Augen (,,Maakt mal de Oogen
to“/“Oogen to!)

Die Lehrkraft legt einen Gegenstand oder eine Bildkarte in die
Mitte und legt den Karton so dariiber, dass die Karte/der
Gegenstand nicht mehr zu sehen sind.

Die Lehrkaft sagt: ,,0ogen op“. Die Kinder 6ffnen die Augen
und die Lehrkraft nimmt fir wenige Sekunden den Karton vom
Gegenstand/der Karte.

Die Lehrkraft fragt: ,Wat hebbt ji sehn? Wat is tinner den
Karton ween?“ Die Kinder antworten entsprechend.

Es kdnnen beliebig viele Runden gespielt werden. Zur Erhéhung
des Schwierigkeitsgrades kénnen auch mehrere

Gegenstdnde/Bildkarten unter den Karton gelegt werden.

Stimmt dat?

Material:

e Bildkarten oder Gegenstinde zum
Frihjahr, z.B. Osterei

Wortschatz:

e Oosterhaas-Osterhase, Oosterei-Osterei,
Eierkorf-Eierkorb, Eierbeker-Eierbecher,
Farvpott-Farbeimer, Héhner-Hihner,
Hahn, Hahn, Osterfuiir-Osterfeuer,
Osterklocken-Osterglocken, Tulp-Tulpe,
Blomen-Blumen, Kiikens-Kiiken, Immen-
Bienen, Stinn-Sonne, Siinnenkind-
Marienkdfer, Vagel-Vogel, Butterlieker-

Schmetterling

So geiht dat:

Die Lehrkraft sitzt mit den Kindern im Kreis, so dass alle
Kinder die Lehrkraft gut sehen kénnen.

Die Lehrkraft hdlt eine Bildkarte oder einen Gegenstand hoch
und benennt diesen entweder mit dem richtigen Begriff oder
einem falschen Begriff, z.B. sagt sie zu einer Biene ,,Oosterei®.
Die Kinder kommentieren jeden Begriff den die Lehrkraft sagt
mit ,,Stimmt“ oder “Stimmt nich“. Sagt die Lehrkaft einen
falschen Begriff, so korrigiert ein Schiiler die Lehrkraft: ,Dat is
en Oosterei.“

Es kénnen beliebig viele Runden gespielt werden.

Material:

e Bildkarten oder Gegenstande Friihjahr,
z.B. Osterei

Wortschatz:

e Oosterhaas-Osterhase, Oosterei-Osterei,
Eierkorf-Eierkorb, Eierbeker-Eierbecher,
Farvpo6tt-Farbeimer, Héhner-Hihner,
Hahn, Hahn, Osterfulir-Osterfeuer,
Osterklocken-Osterglocken, Tulp-Tulpe,
Blomen-Blumen, Kiikens-Kiiken, Immen-
Bienen, Stinn-Sonne, Stinnenkind-

Marienkdfer, Vagel-Vogel, Butterlieker-

Schmetterling




Dat is wichtig fér mi:

Dat is wichtig for mi:




Fleegenklatschenspeel

So geiht dat: Material:
e Die Bildkarten werden auf den Boden gelegt. e Bildkarten oder Gegenstinde Frihjahr,
o Drei oder vier Kinder erhalten eine Fliegenklatsche und setzen z.B. Osterei
sich um die Karten herum. e Fliegenklatschen

. . -ll‘
e Die Lehrkraft sagt: ,Oosterei! Wortschatz:

e Die Kinder versuchen so schnell wie mdglich das Osterei mit

der Fliegenklatsche zu treffen. Das Kind, das als erstes trifft, e Oosterhaas-Osterhase, Oosterei-Osterei,

hat gewonnen und darf sitzen bleiben. Die anderen Kinder Eierkorf-Eierkorb, Eierbeker-Eierbecher,

geben ihre Fliegenklatsche an ein anderes Kind weiter. FarvpStt-Farbeimer, Hohner-Hihner,

«  Dann beginnt das Spiel von vorne. Hahn, Hahn, Osterflitir-Osterfeuer,

Osterklocken-Osterglocken, Tulp-Tulpe,

Variante: Blomen-Blumen, Kikens-Kiiken, Immen-

e Fortgeschrittene Kinder kénnen den Part der Lehrkraft Bienen, Siinn-Sonne, Stinnenkind-

tibernehmen und selbst auf Platt das nichste Wort sagen. Marienkdfer, Vagel-Vogel, Butterlieker-
Schmetterling

Singsnack

So geiht dat:

e Singsnacks sind kurze, rhythmische und
eingdngige Sprechgesdnge (Raps)
Singsnack ,,Geetkannenrap“ e Bei der Einfiihrung der Singsnacks ist es
wichtig immer die verschiedenen Sinne der
Kinder anzusprechen. Die Schiilerinnen
Water hier, Water dor, und Schiiler sollten die Mdglichkeit haben,
die Singsnacks und Lieder zundchst zu
Water op de Blomen, is doch klor! hdren (am besten von der Lehrkraft
vorgesungen). In die Erarbeitung sollen
dann immer Mimik, Gestik und Bewegung
einbezogen werden.
e Oft bietet es sich an eine Zeile des
Singsnacks mit einer bestimmten

Bewegung zu verknipfen.




Dat is wichtig for mi:

Dat is wichtig for mi:




Singsnack

Singsnack ,,April
De April, de April,
de deit wat he will.
Mal regent dat,
mal schient de Siinn,
mal gifft dat Hagel,
mal fallt Snee na linnen.
De April, de April,

de deit wat he will.

Mitmaakgeschicht

@

So geiht dat:

Singsnacks sind kurze, rhythmische und
eingdngige Sprechgesdnge (Raps)

Bei der Einfiihrung der Singsnacks ist es
wichtig immer die verschiedenen Sinne der
Kinder anzusprechen. Die Schillerinnen
und Schiiler sollten die Méglichkeit haben,
die Singsnacks und Lieder zundchst zu
héren (am besten von der Lehrkraft
vorgesungen). In die Erarbeitung sollen
dann immer Mimik, Gestik und Bewegung
einbezogen werden.

Oft bietet es sich an eine Zeile des
Singsnacks mit einer bestimmten

Bewegung zu verkniipfen.

Geschichte

e EiNr
e EiNr
e EiNr
e EiNr
e EiNr
e EiNr
e EiNr
e EiNr
e EiNr
e EiNr

Mitmaakgeschicht: ,,Oostereier*

e Ik gah rutin n Goorn.

. 1 legg ik in dat Regal.

. 2 legg ik op den Disch.

. 3 legg ik achter de D6or.

. 4 legg ik vor de Tafel.

. 5 legg ik Ginner den Stohl.

. 6 legg ik Ginner dat Finster.

. 7 legg ik in mien Schultornister.

. 8 legg ik op den Schoolmesterdisch.

. 9 legg ik in mien Feddermapp.
. 10 bring ik na Okke hen.

1.

Die Mitmaakgeschichten sind kurze Geschichten, bei
denen die Schiilerinnen und Schiiler selbst aktiv
durch Bewegung, Gestik und Mimik mitmachen
kénnen. Auf diese Weise wird das Horverstehen mit
konkretem Tun verkntipft.

Die Lehrkraft sagt einen Satz und macht eine
Bewegung, Gestik und Mimik dazu. Die Kinder
imitieren die Bewegung, Gestik und Mimik der
Lehrerin.

Die Lehrkraft sagt einen Satz und macht eine
Bewegung, Gestik und Mimik dazu. Die Kinder
imitieren die Bewegung, Gestik und Mimik der
Lehrerin und sprechen mit.

Die Lehrkraft macht die Bewegungen der Reihe
nach vor und die Kinder sprechen die Satze.

Die  Lehrkraft
durcheinander vor und die Kinder sprechen die

macht die Bewegungen

Sdtze.




Dat is wichtig for mi:

Dat is wichtig for mi:




Mitmaakgeschicht or

L@
Geschichte

Mitmaakgeschicht: ,,Okke geiht picknicken®

e Okke packt den Picknickkorf: Kees, Wust, Broot,
Melk.
e Okke nimmt den Korf un en Deek
und geiht rut in sien Goorn.
e Toerst leggt he de Deek op den Rasen.
e Denn packt he den Korf ut: Kees, Wust, Broot, Melk.
e He itt wat vun de Wust un den Kees und dat Broot.
e Denn drinkt he en groten Sluck ut de Melkbuddel.
e Oh, wat smeckt dat good!

Die Mitmaakgeschichten sind kurze Geschichten, bei
denen die Schiilerinnen und Schiler selbst aktiv
durch Bewegung, Gestik und Mimik mitmachen
konnen. Auf diese Weise wird das Hérverstehen mit
konkretem Tun verknupft.

1. Die Lehrkraft sagt einen Satz und macht eine
Bewegung, Gestik und Mimik dazu. Die Kinder
imitieren die Bewegung, Gestik und Mimik der
Lehrerin.

2. Die Lehrkraft sagt einen Satz und macht eine
Bewegung, Gestik und Mimik dazu. Die Kinder
imitieren die Bewegung, Gestik und Mimik der
Lehrerin und sprechen mit.

3. Die Lehrkraft macht die Bewegungen der Reihe
nach vor und die Kinder sprechen die Satze.

4. Die Lehrkraft macht die Bewegungen
durcheinander vor und die Kinder sprechen die
Satze.

Geschichte

Mitmaakgeschicht: ,,Dat Fréhjohr mit fief Sinnen*

e Dat Fréhjohr kannst du riiken, rickst du al den
frischen Frohjohrsduft in de Luft?

e Dat Frohjohr kannst du smecken, smeckst du al
den Rhabarber mit Zucker un Kaneel ut'n Goorn?

e Dat Frohjohr kannst du fohlen, fohlst du al de
warme Sunn in dien Gesicht?

e Dat Fréhjohr kannst du héren, horst du al de
[utten Vagels singen?

e Dat Frohjohr kannst du sehn, siihst du al de
bunten Blomen, de ut de Eer kommt?

Die Mitmaakgeschichten sind kurze Geschichten, bei
denen die Schiilerinnen und Schiiler selbst aktiv
durch Bewegung, Gestik und Mimik mitmachen
kénnen. Auf diese Weise wird das Horverstehen mit
konkretem Tun verkniipft.

5. Die Lehrkraft sagt einen Satz und macht eine
Bewegung, Gestik und Mimik dazu. Die Kinder
imitieren die Bewegung, Gestik und Mimik der
Lehrerin.

6. Die Lehrkraft sagt einen Satz und macht eine
Bewegung, Gestik und Mimik dazu. Die Kinder
imitieren die Bewegung, Gestik und Mimik der
Lehrerin und sprechen mit.

7. Die Lehrkraft macht die Bewegungen der Reihe
nach vor und die Kinder sprechen die Satze.

8. Die Lehrkraft macht die Bewegungen
durcheinander vor und die Kinder sprechen die

Satze.




Dat is wichtig for mi:

Dat is wichtig for mi:




Immenspeel

So geiht dat:

e Die Blumen werden auf dem Pausenhof oder in der
Sporthalle grof3zigig verteilt.

e Die Kinder sind die ,,Immen®. Sie sollen auf Zuruf
immer auf einer bestimmten Blumenfarbe landen:

e ,De Immen fliiggt to en roote Bloom“

e ,De Immen fliiggt to en geele Bloom*

e ,De Immen fliiggt to en orange Bloom*

e ,De Immen fliggt to en witte Bloom*“

Speele mit Frohjohrsaken

So geiht dat:

e Eine beliebige Zahlenkarte wird auf den Boden gelegt. Die
Kinder miissen die entsprechende Anzahl Ostereier etc.

dazulegen.

Redewendungen:
Wat is dat fér ene Tall?

Wo veele Oostereier must du henleggen?
Tell noch mal na!

Goot maakt!

Nu de néchste Tall!

Material:

e viele Blumen aus Pappe, Holz etc. in
verschiedenen Farben

Wortschatz:

¢ Imm(en)-Biene(n), Blomen-Blumen,
Bloom-Blume

e witt-weil}, swatt-schwarz, geel-gelb,
gréén-griin, bruun-braun, blau, root-rot,
gries-grau, rosa, orange, groot-grof3

Tipp:

Das Spiel eignet sich auch gut fur die
Turnhalle oder den Pausenhof.

Material:

e Zahlenkarten, Gegenstinde oder
Bildkarten zum Thema Friihjahr

Wortschatz:

e Oosterhaas-Osterhase, Oosterei-Osterei,
Eierkorf-Eierkorb, Eierbeker-Eierbecher,
Farvpott-Farbeimer, Hhner-Hihner,
Hahn, Hahn, Osterklocken-Osterglocken,
Tulp-Tulpe, Blomen-Blumen, Kiikens-
Kiiken, Immen-Bienen, Stinn-Sonne,
Sunnenkind-Marienkdfer, Vagel-Vogel,
Butterlieker-Schmetterling
een-eins, twee-zwei, dree-drei, veer-vier,
fief-finf, soss/s6s-sechs, séven-sieben,
acht, negen-neun, teihn-zehn




Dat is wichtig for mi:

Dat is wichtig fér mi:




De lUtte Tulp

So geiht dat:

In Winter is de Zibbel in de Eer,

in Fréhjohr ward de Stinn woller mehr.
Denn waakt de Zibbel langsam op

un kummt ganz langsam ut de Eer rop.
Se wasst un wasst un dann

bild sik dor een Knosp an.

Eenes Dags is dat denn sowiet

© N o bk wbdPRE

un en wunnerschéne Tulp bl6ht in de Fréhjohrstiet.

Wortschatz:
Zibbel-Zwiebel, Eer-Erde, Knosp-Knospe, Tulp-Tulpe, Tiet-Zeit

Frohjohr

~Dat Frohjohr is dor*

e Dat Frohjohr liggt in de Luft. (Glockenspiel)
e De Sunn schient. (Triangel)

e De Vagels fangt an to singen. (Fléte)

e En Butterlieker flliggt vorbi. (Klangstab)

e De Tulpen bléhn in Goorn. (Glocken)

De Kinner speelt wedder buten. (Rassel, Tommeln)

Fingerspiel

Handbewegungen zum Fingerspiel

1. Faust wird von anderer Hand umschlossen

2. Beide Hande machen kreisende Bewegung
und stellen die Sonne dar.

3. Fduste werden aneinander gelegt und

bewegen sich leicht

Fduste werden nach oben gefiihrt

Fduste werden weiter nach oben gefiihrt

Finger 6ffnen sich leicht

Bewegung wird gehalten

© N v oA

Finger 6ffnen sich ganz

Variation: In die Fduste kann ein Tuch gelegt

werden, dass die farbige Blute darstellt.

Klanggeschichte

Material:

Orff-Instrumente (Glockenspiele, Triangel,
Klangstdbe, Glocken oder Schellenbénder,
Rasseln, Trommeln), Fl6te

So geiht dat:

Jedes Kind bekommt ein Instrument. Die
Geschichte wird vorlesen. Am Ende jedes
Satzes spielt das Kind/die Kinder das
entsprechende Instrument.

Wortschatz:
Butterlieker-Schmetterling, buten-draufen




Dat is wichtig fér mi:

Dat is wichtig fér mi:




Brettspeel mal anners

So geiht dat: Material:
e Mit den Untersetzern wird ein grof3es Spielfeld mit normalen | e Schaumstoffwiirfel, Karten fir das
Feldern und ggf. Ereignisfeldern (andere Farbe) gelegt. Spielfeld (z.B. Untersetzer,
« Die Kinder sind die Spielfiguren. Teppichfliesen, etc. in mehreren Farben),

e Es wird gewiirfelt und die Kinder bewegen sich entsprechend Bildkarten oder Frihjahrsgegenstdnde

der Wiirfelanzahl und zahlen dabei laut mit.
Redemittel:

e Dublst an de Reeg!

e Spielt man mit Ereignisfeldern, so wird eine Bildkarte

hochgehalten sobald ein Kind auf ein Ereignisfeld kommt.

. . ?
Benennt das Kind die Karte richtig, darf es zwei Felder vor. * WoveeleFeller droffst du wieter lopen?

N ?
e Gewonnen hat das Kind, das zuerst am vereinbarten Ziel * Wat hest du worpelt?

. e Wat siihst du op diisse Koort?
angekommen ist.

e Tell mal!

Material:

So geiht dat: e Picknickdecke, ggf. Materialien zum

e Die Lehrkraft beginnt. Sie legt die Bildkarte ,,Brot“ auf Picknicken oder Bildkarten

die Picknickdecke und sagt ,,Op miene Picknickdeek liggt Redemittel:
en Broot “

e Melk-Milch, Broot-Brot, Wust-Wurst,

e Danach geht es der Reihe nach weiter. Jeder Mitspieler Kees-Kése, Deek-Decke, Appel-Apfel,

wiederholt die Gegenstdnde der Vorredner und legt Beer-Birne, Plum-Pflaume
einen eigenen Gegenstand dazu.

e S1:,0p miene Picknickdeek liggt en Broot und en Buddel
Melk “

e S2:,0p miene Picknickdeek liggt en Broot und en Buddel
Melk und Kees “

® uUsw.




Dat is wichtig fér mi:

Dat is wichtig for mi:




Riesen-Memory

So geiht dat: Material:

e Es werden wie beim normalen Memory immer zwei Karten | e Memorykarten

aufgedeckt.
e Dabei werden die Begriffe laut gesprochen, entweder von der Wortschatz:
ganzen Gruppe oder dem einzelnen Kind. e Oosterhaas-Osterhase, Oosterei-Osterei,
e Hat ein Kind zwei gleiche Karten gefunden, behilt es diese und Eierkorf-Eierkorb, Tulp-Tulpe, Blomen-
ist noch einmal an der Reihe. Blumen, Immen-Bienen, Stinn-Sonne,
e Gewonnen hat das Kind/die Gruppe mit den meisten Karten. Vagel-Vogel, Butterlieker-Schmetterling

¢ Redewendungen:

e Dubiist an de Reeg!

e Du droffst noch mal!

e Du kannst de Koorten nehmen.

e Nukaamt Max!

e Dat siind nich de siilbigen Koorten. Schaad!

Riesen-Domino

So geiht dat: Material:

Es werden alle Karten an die Kinder verteilt (je nach | e Dominokarten

Gruppengréfie ggf. zwei Kinder oder mehr pro Karte)
. . . . . Wortschatz:
Das Kind mit der Startkarte beginnt. Es liest den Begriff laut
vor. e Oosterhaas-Osterhase, Oosterei-Osterei,
e Die Begriffe werden von der ganzen Gruppe wiederholt. Eierkorf-Eierkorb, Tulp-Tulpe, Blomen-
e Das Kind mit der passenden Karte legt die Karte an und liest Blumen, Immen-Bienen, Siinn-Sonne,
das neue Wort vor. Vagel-Vogel, Butterlieker-Schmetterling

o Der Begriff wird wiederholt und das ndchste Kind legt seine

Karte an.

So wird weitergespielt bis das letzte Kind die letzte Karte

anlegen kann.




Dat is wichtig fér mi:

Dat is wichtig fér mi:




Suhst du wat?

So geiht dat:

e Die Bildkarten werden in der Mitte verteilt.

e Kind: »Suhst du wat?“

e Lehrkraft: Jo!

e Kind: ~Wo is denn dat?

e Lehrkraft: »Dat is groén*

e Kind: »1s dat dat Oosterei?

e Lehrkraft: »Jo, dat is de Oosterei.

oder ,,Ne, dat is nich dat Oosterei.*

e Eskénnen beliebig viele Runden gespielt werden.
Variante:

e Fortgeschrittene Kinder kénnen den Part der Lehrkraft

Ubernehmen und selbst auf Platt sagen, was das néchste Kind

zeigen soll.

Material:
o Bildkarten oder Gegenstinde zum Friihling

Wortschatz:

e Oosterhaas-Osterhase, Oosterei-Osterei,
Eierkorf-Eierkorb, Tulp-Tulpe, Blomen-
Blumen, Immen-Bienen, Slinn-Sonne,
Sunnenkind-Marienkdfer, Vagel-Vogel,
Butterlieker-Schmetterling

o witt-weil}, swatt-schwarz, geel-gelb,
gréén-griin, bruun-braun, blau, root-rot,
gries-grau, rosa, orange, groot-grof3







